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Obiettivi del Workshop:
Conoscere le potenzialità e progettare attività con ambienti 3D immersivi

✅ Didattica coinvolgente: trasformare lezioni frontali in esperienze esplorative;
✅ Accessibilità: permette di visitare musei, luoghi storici o concetti astratti in
modo virtuale;
✅ Multidisciplinarità;
✅  Competenze digitali: sviluppa creatività e familiarità con strumenti digitali
(per docenti e studenti).



Metodologie Didattiche Supportate

1. Inquiry-Based Learning: esplorazione ambienti 3D e formulazione
domande

2. Storytelling Digitale: creare narrazioni interattive

3. Flipped Classroom: studio di materiali nel virtuale prima della lezione

4. Apprendimento Cooperativo: gruppi creano mostre tematiche insieme 

5. Gamification: inserire quiz, enigmi o "tesori" nascosti negli ambienti 3D

"Artsteps & Metasteps: Didattica Immersiva e Multidisciplinare"
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