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LA NOSTRA BUSINESS IDEA STEAM

Nome progetto:

Descrizione sintetica: (cosa fa, quale problema risolve)

Qual e il nostro impatto desiderato? Cosa vogliamo ottenere?”




| sette passi per realizzare la nostra idea

DEAZIONE LANCIO & CRESCITA
Definire idea, target, PROGETTAZIONE TECNICA SVILUPPO & TEST _
bi i . Realizzare il Lanciare sul mercato,
SOBne oV uppare'prgtotlp.o, o ZZE.] .e . raccogliere feedback,
testare soluzioni tecniche prodotto/servizio finale e .
. : migliorare
STEAM testarlo con utenti reali

continuamente
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COMUNICAZIONE &

TEAM & COMPETENZE RACCOLTA RISORSE
- MARKETING
Identificare competenze Reperire finanziamenti, . .
; _ _ Creare identita,
necessarie e strumenti, partnership, .
. . , comunicare valore,
costruire/formare il team spazi

raggiungere il target




1. IL CUORE DEL LAVORO: COMPETENZE & PROFESSIONALITA

PROFESSIONALITA NECESSARIE

Q- Quali figure professionali servono per realizzare questo progetto?
— Quali ruoli sono indispensabili e quali utili?

- Esempio: sviluppatore software, ingegnere robotico, graphic designer...




2. COMPETENZE STEAM

Science Technology Engineering Arts Mathematics
Professionisti che applicano Professionisti che sviluppano, Professionisti che progettano, Professionisti che curano design, Professionisti che analizzano dati,
metodo scientifico, ricerca e gestiscono e innovano sistemi costruiscono e ottimizzano sistemi comunicazione visiva, esperienza creano modelli, supportano

conoscenze specialistiche digitali e tecnologici fisici e digitali utente decisioni strategiche




3. COMPETENZE IBRIDE - La vera differenza

— — Le competenze ibride nascono dall'incontro tra conoscenze tecniche STEAM e abilita trasversali,
Y4 I N\ creando capacita uniche e spendibili nel mondo del lavoro reale.

Per individuare le competenze ibride necessarie al vostro progetto:
Consultate la seconda sezione del file «Guida alle professioni» (sezione dedicata alle competenze ibride)
Selezionate le competenze ibride essenziali ponendovi la domanda: quali competenze renderebbero unico e

vincente il nostro team?
Non cercate di elencare tutte le competenze possibili, ma solo quelle che fanno davvero la differenza per il

vostro progetto specifico.




4. PITCH E CONFRONTO CON | PROFESSIONISTI

Ogni gruppo ha 2-3 minuti per:
1. Presentare "l passi per realizzare la mia business idea"
o Focus su: professionalita e competenze necessarie

2. Porre 1-2 domande al professionista
o Q Scegliete le domande dal file «Guida alle
professioni STEAM" - Sezione 3: «Domande
per i professionisti»
o Selezionate quelle piu utili per validare il
vostro progetto




Il team di progetto

Nome e cognome partecipanti
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