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Foglio Scenario — La mia start-up STEAM

Siete un piccolo gruppo di giovani che vogliono creare una start-up che sviluppi un prodotto o servizio
innovativo integrando le competenze STEAM.

Prima fase
1. Decidere quale problema concreto volete risolvere
2. Individuare quali competenze STEAM utilizzare
3. Definire il prodotto/servizio innovativo
4. Compilare la "Scheda Progetto La mia start-up STEAM"
5. Individuare un portavoce che presenti il prodotto/servizio all’intera classe.

Ogni gruppo, per mezzo del suo portavoce, presenta brevemente (1 minuto circa ciascuno):

- Il nome della start-up

- Il problema che intende risolvere
- Il prodotto/servizio ideato

- Le competenze STEAM integrate

Seconda fase

Creare uno spot pubblicitario sul prodotto/servizio innovativo ideato, con le seguenti caratteristiche:
- Durata massima 2 minuti

- Presenta il prodotto/servizio in modo accattivante

- Evidenzia come le competenze STEAM sono integrate nel progetto
- Si rivolge sia a potenziali investitori che ai potenziali clienti

Lo spot pud essere:

- Recitato dal vivo

- Registrato in video

- Presentato con slide e narrazione

- Una combinazione di diverse modalita

Terza fase

Ogni gruppo presenta il proprio spot pubblicitario.
Ogni studente vota individualmente lo spot piu convincente (non puo votare il proprio).

Il voto si basera sui seguenti criteri di valutazione:

1. INTEGRAZIONE STEAM (30%):
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Quanto efficacemente il progetto integra almeno 3 delle 5 competenze
STEAM?

2. INNOVAZIONE (25%):
Quanto e originale e innovativa la soluzione proposta?

3. FATTIBILITA (20%):
Il progetto appare realizzabile? Sono stati considerati aspetti pratici?

4. COMUNICAZIONE (15%):
Lo spot e chiaro, accattivante e convincente?

5. LAVORO DI SQUADRA (10%):
Si percepisce che tutti i membri del gruppo hanno contribuito?
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Scheda Progetto — La mia start-up STEAM

Nome del gruppo:

Nome della start-up:
Problema da risolvere:
Prodotto/Servizio:
Competenze STEAM integrate:
Strategia di realizzazione:
Risorse necessarie:

Ruoli nel gruppo:

Note:
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