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L’ AI nella didattica: 
come utilizzare l’intelligenza artificiale per progettare ed implementare 

un’unità di apprendimento



«Qualunque tecnologia 
sufficientemente avanzata 

è indistinguibile dalla magia»

Arthur C. Clarke



• L’Ai Act Europeo (Regolamento UE 2024 – 1689), prima norma completa e 
non settoriale sull’AI, asserisce che «la diffusione dei sistemi di AI è 
importante per promuovere un'istruzione e una formazione digitali di alta 
qualità» https://www.agenda-digitale.it/regolamento-ai-ue-ai-act-guida-essenziale-alle-norme-del-2025/

• Le Linee Guida sull’utilizzo dell’AI nella scuola riconoscono la validità dell’AI 
nel perseguimento di taluni obiettivi, come: «migliorare l’apprendimento, 
promuovere l’inclusione, semplificare e ottimizzare i processi» b70fdc45-
4b75-1f7e-73bf-eab12989b928
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L’AI rappresenta uno strumento estremamente utile nel veicolare e
personalizzare gli apprendimenti, grazie alla possibilità di proporre esercizi
mirati, testi semplificati, fornire e richiedere feedback immediati.

Obiettivo di questo lavoro è fornire un ventaglio di spunti per lo sviluppo e
l’implementazione di un’UDA con il supporto dell’AI, con la possibilità di
sviluppare al meglio le proprie idee, utilizzando mezzi didattici multimediali e
strategie didattiche innovative.
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I Gems sono versioni «personalizzate» di Gemini, vale a dire assistenti
specializzati. Un Gem non ha potenzialità differenti, ma consente un utilizzo
più funzionale dell’AI.

Vantaggi di un Gem:
1.conservazione ordinata delle attività/argomentazioni;
2. razionalizzazione di tempi e risorse;
3.addestramento specifico da parte dell’utente.

DA GEMINI AI GEMS: LA GenAI “DI SECONDA GENERAZIONE” 



Esempi di attività con i Gems.

1. il “Tutor Socratico”: aiuta gli alunni a studiare;
2. il “Generatore di UDA”: sviluppa bozze di lezioni strutturate;
3. l’ “Adattatore di Testi”: semplifica materiali complessi;
4. il “Generatore di Esercizi”: crea tre varianti di un esercizio (facile, medio,

difficile) partendo da un argomento dato;
5. il “Correttore Gentile”: legge un testo e fornisce feedback costruttivi

focalizzandosi su 3 aspetti (es. grammatica, lessico e coerenza);
6. il “Cacciatore di Esempi”: spiega i concetti astratti usando esempi tratti

dalla vita quotidiana dei ragazzi.

DA GEMINI AI GEMS: LA GenAI “DI SECONDA GENERAZIONE” 



Come creare un Gem.
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Elementi necessari per creare un Gem.

Un Gem efficace deve basarsi sulla formula R.C.O.: Ruolo, Contesto, Obiettivo.

Ruolo: serve a specificare all’AI il ruolo che, nello specifico caso, deve rivestire;
immaginiamo che la AI ci chieda: “Chi devo essere?”

Contesto: puntualizza i destinatari dell’attività, e risponde alla domanda: “A
chi è rivolto il lavoro?”

Obiettivo: specifica il compito da portare a termine; immaginiamo che la AI ci
chieda: “Cosa devo fare? Con quale stile espositivo?”

DA GEMINI AI GEMS: LA GenAI “DI SECONDA GENERAZIONE” 



Esempio di un Gem «Generatore di UDA»

ISTRUZIONI E PROMPT PER SVILUPPARE UN’UDA



ISTRUZIONI E PROMPT PER SVILUPPARE UN’UDA



ISTRUZIONI E PROMPT PER SVILUPPARE UN’UDA



ISTRUZIONI E PROMPT PER SVILUPPARE UN’UDA



ISTRUZIONI E PROMPT PER SVILUPPARE UN’UDA



ISTRUZIONI E PROMPT PER SVILUPPARE UN’UDA



RISULTATO 



RISULTATO



RISULTATO



RISULTATO



RISULTATO



RISULTATO



RISULTATO



RISULTATO



RISULTATO



Il video può, come prima opzione, essere registrato dal docente con la sua voce; in
alternativa, è possibile scegliere una «voce fuori campo», caricando in corrispondenza di
«Scena attuale» il testo da far leggere alla «voce» scelta, e selezionare un’immagine
esistente o generarne una nuova, oppure caricarne una dalla galleria personale. Alcune
versioni di Vids dovrebbero consentire la generazione di avatar, con video di pochi
secondi.
Il video al link qui di seguito è stato realizzato con Vids.
https://docs.google.com/videos/d/1M4YoxBn-WYd6DZ1nrL1bDeKxVrNUXuZcyr0xIebjLM8/edit?usp=sharing

REALIZZAZIONE DI UN VIDEO CON VIDS DI GOOGLE 
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E’ possibile optare, nel video, per la presenza di sottotitoli, e
sceglierne lo stile.
Ecco come correggere eventuali errori del sistema: cliccare sul
sottotitolo e, di seguito, sulla prima icona che appare a sinistra
«Modifica con trascrizione».



BRAINSTORMING IN CLASSE CON DOMANDE-STIMOLO. 
ESEMPIO CON L’UTILIZZO DI GEMINI.
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Ciao! Certamente, ecco circa 10 domande stimolo che puoi utilizzare per un

brainstorming di riepilogo su Vincent van Gogh con la tua classe terza, pensate per

incoraggiare la discussione e verificare la comprensione dei concetti chiave:Domande

Stimolo su Vincent van Gogh

1. Quali sono gli elementi distintivi che rendono subito riconoscibile un quadro di

Van Gogh? (Focus su pennellata, colore, e linee sinuose).

2. Perché il periodo trascorso ad Arles, nel Sud della Francia, è considerato così

importante per la sua arte? (Focus sulla "Casa Gialla," la luce, e la maturazione dello

stile).

3. Descrivete l'uso del colore in opere come Notte Stellata o I Girasoli. In che modo i

colori usati da Van Gogh esprimono le sue emozioni? (Focus sull'espressione emotiva

e l'uso non naturalistico del colore).



BRAINSTORMING IN CLASSE CON DOMANDE-STIMOLO

4. Oltre ai colori, quale ruolo gioca la sua caratteristica pennellata (spesso spessa e

materica) nel trasmettere energia e movimento alle sue opere? (Focus sull'Impasto e

la dinamicità).

5. Quali artisti o movimenti artistici (come l'Impressionismo o il Neo-

impressionismo) hanno influenzato Van Gogh, e in che modo si è poi allontanato

dal loro stile? (Focus sull'evoluzione dello stile: da Millet e l'Aia alla luce

impressionista, fino al Post-impressionismo).

6. Van Gogh dipingeva spesso autoritratti. Cosa pensate volesse comunicare di sé

attraverso questi dipinti? (Focus sull'introspezione e la rappresentazione della sua

condizione psicologica).

7.Scegliete un suo quadro famoso e provate a descrivere non solo cosa vedete, ma

anche le sensazioni o le emozioni che vi suscita. (Domanda aperta per stimolare

l'interpretazione personale).



BRAINSTORMING IN CLASSE CON DOMANDE-STIMOLO

8.Quali soggetti amava rappresentare di più? (Focus su paesaggi, ritratti,

natura morta come i girasoli, e scene di vita contadina/quotidiana).

9.Si dice che Van Gogh abbia venduto un solo quadro in vita. Perché,

secondo voi, il suo lavoro non fu capito e apprezzato ai suoi tempi, mentre

oggi è così celebre? (Focus sul concetto di artista incompreso e l'accettazione

postuma).

10.Come possiamo definire lo stile di Van Gogh? È Impressionista, Post-

impressionista, o qualcos'altro? Argomentate la vostra risposta. (Focus

sulla classificazione e le motivazioni della sua unicità nel Post-

impressionismo).



RAPPRESENTAZIONE VISIVA DEI CONTENUTI SALIENTI. 
ESEMPIO CON L’UTILIZZO DI GEMINI.



PREPARAZIONE DI UN APPROFONDIMENTO O DI UNA SINTESI 
(CON CHATGPT, GEMINI O ALTRI).

Il docente può allegare pagine di un libro oppure un file digitale edito o
autoprodotto, o in alternativa inserire nella chat il contenuto oggetto della
richiesta, chiedendo al sistema di svilupparne un approfondimento o una
sintesi.

All’interno del prompt, è necessario chiarire il proprio ruolo, la classe a
cui è rivolto il lavoro, l’obiettivo (es. una sintesi per il riepilogo finale, oppure
un approfondimento per chi desidera saperne di più, o ancora un chiarimento
su una parte specifica per consentire il recupero ad un alunno rimasto
indietro). Inoltre, è opportuno specificare la lunghezza e lo stile comunicativo
desiderati per il materiale didattico.



RIPETIZIONE/APPROFONDIMENTO CON 
L'INQUIRY BASED LEARNING 

In questa fase i protagonisti sono gli allievi, che possono interrogare un
Chatbot per chiarire dubbi o soddisfare curiosità sull’argomento trattato,
mentre il docente monitora sia i processi di apprendimento che la correttezza
delle risposte dell’AI. E’ possibile, anche in questo caso, creare un Gem
specializzato che faccia da esperto dell’argomento, e che risponda alle
domande somministrate dagli allievi, con linguaggio adatto alla
classe/età/livello medio di competenze linguistiche.



ESERCITAZIONI E GIOCHI DIDATTICI MULTIMEDIALI. 
ESEMPIO DI TEST INTERATTIVO CON L’UTILIZZO DI CANVA AI.
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https://www.canva.com/design/DAG_srrrks0/lqmCSyKU0YQv-

2cGQdDgSQ/edit?utm_content=DAG_srrrks0&utm_campaign=designshare&utm_medium=lin

k2&utm_source=sharebutton

Al seguente link è disponibile il test sviluppato con Canva.

Una volta realizzata l’esercitazione o il gioco multimediale, è possibile
condividerlo con gli alunni sulla Classroom o altro spazio condiviso, oppure
pubblicarlo su una pagina web. E’ possibile anche generare un QR code. In
questo caso abbiamo generato un QR code del test con Canva.

https://www.canva.com/design/DAG_srrrks0/lqmCSyKU0YQv-2cGQdDgSQ/edit?utm_content=DAG_srrrks0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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